CP, AU SERVICE DE TA PATROUILLE

« ETRE DEBOUT QUAND LES AUTRES S'ASSOIENT,
SOURIRE QUAND ILS SERRENT LES DENTS,
DONNER SA FLOTTE QUAND ILS N'EN ONT PAS
PORTER LA FATIGUE DES FAIBLES,

ECLAIRER CEUX QUI SONT DANS LE NOIR,
ESPERER POUR DIX, VOULOIR POUR CENT.

PUIS LE SOIR, QUAND TOUS SE TAISENT,
PARLER POUR EUX AU SEIGNEUR. ».......

« SI LE FARDEAU EST TROP LOURD, PENSENT AUX AUTRES, DERRIERE TOI !
SI TU RALENTIS, ILS S'’ARRETENT,

SI TU T'ARRETES, ILS SE COUCHENT,

SI TU FAIBLIS, ILS FLANCHENT,

SI TU T'ASSOIS, ILS SE COUCHENT,

SI TU DOUTES, ILS DESESPERENT,

SI TU HESITES, ILS RECULENT .
SI TU CRITIQUES, ILS DEMOLISSENT, &Iﬂ“’%“f‘b“%

SI TU MARCHES, ILS COURENT &k o A

SI TU COURS, ILS TE DEPASSERONT & /0

SI TU DONNES LA MAIN, ILS DONNENT LEUR PEAU,

SI TU PRIES, ALORS ILS SERONT DES SAINTS. »

QUE TU TACCROCHES A TON STAFF DEPUIS DEUX ANS OU QUE DEPUIS
QUELQUES JOURS TU PORTES CELUI QUE TU AS RECU DE TON CP QUI
MONTE A LA ROUTE, C'EST TOI AUJOURD'HUI QUI PORTE LES DEUX
BANDES BLANCHES DU CP.

TES CHEFS TE CONFIENT SIX OU SEPT GARCONS, CETTE CONFIANCE N'EST
PAS USURPEE. CHOISI PAR TES CHEFS, DESIRE ET RECONNU COMME CHEF
PAR TES GARCONS, TU ES A LEUR TETE. ALORS TES GARCONS, TU LES
REGARDES AVEC ATTENTION ET BIENVEILLANCE.

EUX TE REGARDENT, TU ES LEUR CHEF.

POUR LE PETIT LOUP QUI MONTE DE LA MEUTE, LE CP EST CELUI QUI SAIT,
CELUI AUQUEL RIEN N'EST IMPOSSIBLE.

POUR LE NOUVEAU QUI FAIT SES PREMIERS PAS, LE CP EST LE SEUL REPERE.
L'UN COMME L'AUTRE, EX-PETIT LOUP OU NOUVEAU, SE METTRA EN
QUATRE POUR ESSAYER DE SATISFAIRE TES DEMANDES. ALORS TU N'EXIGES
RIEN QUI NE SOIT A SA MESURE.

IL SE SAIT PETIT ECLAIREUR AUX PREMIERES MARCHES VERS LA PROMESSE,
ALORS TU LE POUSSES, FERMEMENT, POUR QU'IL SE DEPOUILLE DE
L'ENFANT QU'IL NE VEUT PLUS ETRE.

IL SE VOIT GRANDIR DANS LE SCOUTISME ET PORTER UN JOUR DES
BANDES BLANCHES; ALORS TU NE LE DECOIS PAS, TU NE TRAHIS PAS SES
ATTENTES.

SOIT, CP, TOTALEMENT TOURNE VERS TES GARCONS QUI TE REGARDENT;
MAIS SOIT TOURNE VERS EUX POUR LES SERVIR. TU APPRENDS A LES
CONNAITRE, A LES COMPRENDRE.
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CHACUN DE TES GARCONS PORTE EN LUI DES RICHESSES, DES
COMPETENCES QUI NE DEMANDENT QU'A S'EXPRIMER. DANS TON CHOIX
DES POSTES D'ACTION, QUE CHACUN TROUVE SA PLACE POUR SA
PROGRESSION PERSONNELLE ET LE BIEN DE LA PATROUILLE. ILS JOUERONT
TOUTES LES AVENTURES DE LA PATROUILLE, POUR PEU QUE TU NE LEUR
DEMANDES PAS DE JOUER UN ROLE POUR LEQUEL ILS NE SONT PAS FAITS.
ALORS AVANT DE FIGER LES ROLES DE CHACUN PREND LE TEMPS DE LES
OBSERVER, DE LES COMPRENDRE. AVEC TON CHEF DE TROUPE, TU
PARTAGES TES IMPRESSIONS ET TU LUI DEMANDES CONSEIL. ATTENDS
QUELQUES ACTIVITES ET SORTIES POUR PRENDRE UNE DECISION QUI
PLACERA CHACUN DE TES GARCONS EN SITUATION D'ASSUMER SES
RESPONSABILITES AU SEIN DE LA PATROUILLE. CE NE SERA PAS DU TEMPS
PERDU ET, S'IL FAUT MODIFIER UN CHOIX INITIAL, TU LE FAIS SANS
HESITER POUR LE BIEN DU GARCON ET CELUI DE LA PATROUILLE.

CP, AU SERVICE DE TA PATROUILLE, TU ES AU SERVICE DE CHACUN DE TES
GARCONS. IL EST UNIQUE ET TU DOIS LUI APPORTER UNE ATTENTION
UNIQUE.

UNIQUE AUSSI, LANCIEN QUI T'’A CONNU SP OU 3EME DE LA PAT. MAIS
MAINTENANT C'EST EN FRERE AINE QUE TU VEILLES SUR LUI, TU LE
CONNAIS: PAS DE COPINAGE, MAIS UNE SAINE COMPLICITE POUR
L'AVENTURE SCOUTE.

CP, AU SERVICE DE TA PATROUILLE, SOIT GENEREUX POUR TES GARCONS.
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